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0.1目录

现有设计

• 蓝图式工作流编排

• 内置记忆文件

• Agent 交互方式

支撑体系

• 技术选型

• 软件架构

• 总结与展望
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0.2上下文工程的兴起

• 2025 年 Karpathy 提出上下文工程概念

‣ 工业级 LLM 应用的核心挑战：如何用恰当的信息填充上下文窗口

• 工业界验证：

‣ Anthropic：上下文编辑减少 84% token 消耗

‣ OpenAI Codex：25 小时运行消耗 1300 万 token

• AI 辅助写作面临类似挑战
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0.3长篇写作的核心问题

• 单次 LLM 调用受限于上下文窗口

• 如何在多次调用间维持一致性？

• 如何管理跨章节的记忆？

• 如何编排复杂的写作流程？

→ 需要系统性的上下文工程方案
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0.4 FlowCabal 核心理念

工作流编排 + 记忆管理 + Agent 监控

三者结合，将长篇写作从高度依赖人类逐句干预的过程，变成半自动化的流水线
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0.5功能一：蓝图式工作流编排

将 LLM 调用封装为独立节点，节点间通过显式连线声明数据依赖

关键优势：

• DAG 拓扑序组织依赖关系

• 每个节点的查询仅包含其直接依赖节点的输出

• 从机制层面实现上下文的精确控制
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0.6工作流编排示意

角色辨析 → 引用下游两个节点

主要角色命运扩展 次要角色命运扩展

线性对话 → 节点 DAG：上下文按需传递，避免冗余
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0.7功能二：内置记忆文件

拒绝 RAG 语义召回，采用纯文件系统的记忆架构

类比：代码库是记忆，grep 是检索

• manuscripts/ 存放完整定稿章节

• characters/、world/、voice.md 是结构化摘要

三级渐进加载策略：

• L0：index.md 导航索引

• L1：各类记忆文件

• L2：完整原稿
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0.8功能二：因果驱动检索

传统 RAG FlowCabal

基于语义相似性召回 因果关系驱动

余弦相似度无法捕捉伏笔与回收
Agent 理解叙事上下文后自主决定加载什

么

embedding 可能召回到无关段落 精确导航所需章节

核心洞察：小说创作中，因果链比语义相似性更可靠
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0.9功能三：Agent 交互方式

Agent-inject 机制

节点的 prompt 中嵌入注入点（hint），执行时 Agent 自动从记忆系统中查询相关约束并

注入

关键特性：

• 约束查询与上下文注入合二为一

• 增量构建模式：用户将待执行节点加入 Target Set

• 每个节点仅保留最近一次输出，不维护版本历史

设计哲学：如果用户不重视生成的东西，那我们也认为它没有价值
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0.10技术栈概览

维度 选型

编程语言 TypeScript

运行时 Bun (bun build --compile 单二进制分发)

LLM 集成 Vercel AI SDK（统一 Provider 接口）

命令解析 yargs

数据校验 Zod Schema

存储方案 纯文件系统（JSON / Markdown）

零外部依赖 → 支持 Git 版本控制 → 降低部署门槛
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0.11架构分层

Bun 进程

CLI (yargs)

Engine (DAG + Agent)

Vercel AI SDK

LLM API
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0.12核心模块

模块 职责

types / schema NodeDef、TextBlock、Workspace 等核心类型定义与 Zod 校验

llm LLM Provider 构造、文本生成封装

workspace/core/node Node 和 TextBlock 的 CRUD，自动维护 DAG

workspace/core/graph Kahn 拓扑排序、Target Set / Stale Nodes 计算

workspace/core/runner 执行引擎：resolvePrompt、runSingle、runAll

agent 记忆加载、工具集、提示词模板
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0.13设计哲学：从完备到最小可用

早期设计追求全面性：

• 三角色 Agent

• 五种记忆侧写类型

• 向量数据库语义检索

转折：先实现能端到端跑通的最小内核，再在使用中发现真正需要的扩展点

每次简化都问：当前阶段的唯一用户是否真的需要这个抽象？
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0.14核心贡献

蓝图式工作流

DAG 拓扑序实现上下文精

确控制

因果驱动记忆

三级渐进加载取代 RAG

Agent-inject

约束查询与上下文注入合

一

FlowCabal 目前处于 Beta 阶段，核心功能均已可用

源代码：github.com/isirin1131/FlowCabal
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0.15未来方向

• 可视化编辑器：节点拖拽和 DAG 连线体验

• 多 Agent 角色分拆：以 Beta 验证后的真实需求为驱动

• 原生版本管理集成：轻量级多版本存储

• 外部 Agent 深度集成：Agent Gate 机制

• 工作流模板市场：降低新用户上手门槛

始终让抽象服务于真实的创作需求，而非为复杂性而复杂性
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